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Quelquey explications dw jew

Une balade av lav décowverte de la ville historique pexrtuisierwne; de
ses monuumenty emblématiques maisy aussi de sey Lieur insolites ow
tout simplement mécorwnus.

Des éni hwhqm quiz yadreéwntmpbw g»m/nd/ nombre avec
mdwcret systenwde/&care/ (POW le sport 1). Amwtbutle? mon
trowwwwwmpt@JWetwwmjeW ez)qoertyde/b" f g0

ow simples amateunrs: |

Une réelle. dimensiovw t‘owwtiquef oawvec de pdﬁ}f o ',. .
suw les nwnmwntyetlww rwwntr%« | 18




Bievwernue dany cetle aventuwre quiv vous menera, o traversy une
successionv diénigmes, dangy les méandres cachés de la ville

médiéevale pertuisienne !
[3]

D énigmes exv énigmes; nous vous entraineronsy dansy une ballade o
trawvery lav vile. Ainsi, vous décowvrirez ow redécouvrivey ley grandy
wwwnmquvjalowm www,s/awswl%/mwmpm

L de/ vous wwlw[w que Vous de)v%/ re/soudre/ ’L'eut
' " Adapte v tous ley niveaur et fowyl%/ageéz. Wi wv
ste/ww/ diindices;, le jew  sadiesse ausst-bienw o
fwmbu%qwmw@ertydev investigatiomw: M
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Notre jeu propose des énigmes ludiques et surprenantes. Pour les résoudre, armez-vous
simplement de votre esprit d'aventure et de votre sens de lI'observation, car c'est sur les murs de
notre ville historique que vous trouverez les réponses que vous chercheaz.

Avec des énigmes aux difficultés variées et un systeme d'indices, le jeu s'adresse aussi bien aux
investigateurs chevronnés qu'aux familles, ou a ceux qui cherchent simplement un prétexte pour._
flaner dans les rues de Pertuis. f | B A rz :
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Lesy énigmey sont écrites enw anglais el enw francais. L]
Le jew vous propose des énigmes dabord enw anglais, si vous ne
pouwveg pas les décrypter, vous aureyz lov pow/bdx,te/ de/ les
corsuller en frangcais, mais cela vous coillera des poi

Ley mdwegvowy wntpropowyw vowy bwbeg WW énigme:
Ll g /,/7,// A = /o.’-?f’.svzw - L ¥

»Grace aux « mdlces », apprene'z eh‘ davantage buril hlstgyreﬁé Pért W

Devonlee au fur et a mesure Ldev[a'
ballade en resntuatnt Ie;co’nt
-anecd,_otes Ces i 55 contienr §3~1nformat|ons he;c .




SUmalgré Uénigme et Uindice vous warriveg pas o trouver le
liew alory by v Uultime possibilite d accéder cv « lav réponse ».

Lav réporuse vous indiquera le liew de Uénigme:
est le symbole de la réponse 2 :
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Maintenant a vous de jouer ! [¢]

La rencontre dw priewr

C’est par une nuit sombre et sansg lune;, alory que les errancesy dune
promenade noctuwrne vousy avaient perdw dansy quelque ruelle étroite
aux abordy de lo place Saint Pierre, que vous étes tombe neg av ney
owvec le Priewwr de Uabbaye:

trweloppé dans sav robe de buwe, une épaisse capuche i recowvrait la
tete.

Vous demandant si vous étieg perdu, dxemgagewaszvou&mexetrmgez

Voulesz-vous connaitre quelques -ung des secrety de Pertuis ?

oyey perspicace et rusé; et je vous montrerai certaines choses que ley
autres ne voient pas.

Mais A fandra vous montrer o la hautewr et prouver votre valewr ».



St vouy étes prét o relever le défi retrouvez-moi devant lav porte disparue dw « petit
palaisp isienv » construit ovla finv duwv 1647 siécle:

Swr cey moty, i vous saluay, tourna ley talony et disparut
doansg lov nuwit comme b etait venu, vous laissant avec
UVétrange impressior que cette rencontre wétait pas due aw
hasard.




